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Mieli téveliai,

STEAM ugdymas
skirtinguy discipliny, bet ir leidzia vaikams karybiskai pazvelgti |

yra ypatingas, nes jis ne tik apima daugybe
pasaulj i$ jvairiy kampy. Misy mokytojai, organizuodami veiklas,
nuolat siekia integruoti skirtingas sritis | vientisa procesa, kad
mokymasis tapty kuo jdomesnis ir turiningesnis. Todel, skaitydami
kaip jvairios disciplinos susilieja |

misy naujienlaiskj, atrasite,

vieningg, prasminga ugdymo turinj
Taciau ne tik mokiniams, bet ir mums, suaugusiems, Sis
tarpdisciplininis pozitris yra itin svarbus siekiant Svietimo kokybeés.
Mokomes ne tik i§ kity Svietimo jstaigy — siekiame perimti geriausias
praktikas ir i$ Kkity sektoriy. Todel spalio meénesj organizavome
tarptautine konferencijg, kurioje Svietimo ir verslo lyderiai dalijosi
patirtimi ir mokési vieni i§ kity, tokiu biidu kurdami savotiSka
“STEAM" filosofija, skatinantCig bendradarbiavimq Svietimo ir verslo,
siekiant dar geriau ugdyti misy mokinius.

Kvie¢iu skaityti naujausia misy naujienlaiskj ir suzinoti daugiau
apie Siuos ir kitus miisy centro siekius.

Pagarbiai
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Misy projektai

DZiaugiamés ir didzivojameés !!1!!

“Sumaniosios inzZinerijos” mokytoja Simona Skeére

Mety mokytoja 2024 Siauliuose.

Siekdama jvertinti §iauliq miesto mokytojy veiklos
rezultatus ir paskatinti jy Kkitirybines iniciatyvas
éiauliq miesto savivaldybé Tarptautinés mokytojy
dienos proga organizuoja Mety mokytojo

apdovanojimus.

Apdovanojimas ,,éiauliq miesto mety mokytojas®
skiriamas deSimciai éiauliq miesto pedagogy. Tai
mero padéka, atminimo dovana ir 2000 Eur premija.

Apdovanojimus 2024 mety Siauliy miesto mokytojams

jteiké meras Artiras Visockas ir Svietimo skyriaus

vadoveé Edita Minkuvieneé.

Metodiné diena “2aismingi ir korybiski IKT jrankiai ugdymo procese*

Spalio 18 d. vyko metodiné diena ,Zaismingi ir kirybiski
SIAULIAI
TECH

IKT jrankiai ugdymo procese”, skirta ikimokyklinio ugdymo
jstaigose dirbantiems pedagogams. Renginio tikslas — padeti
mokytojams  geriau  suprasti ir iSmokti integruoti
interaktyvius IKT jrankius | kasdienj ugdymo procesa,
skatinant vaiky smalsuma, karybiskuma ir skaitmeninj

rasStinguma nuo ankstyvo amziaus.

Mokymu metu pedagogai turéjo galimybe susipazinti su

jvairiomis programomis, tinkamomis ikimokykliniam bei

e & prieSmokykliniam ugdymui, ir praktiSkai iSbandyti ju
iuismingiirkﬁ i funkcionaluma. Naudodami programa ,Animated Drawings*
IKT jrankiai ugdyme™ & i 3 prog q ., gs®,

# m. spalio val. HE el Heet] s« : P~ v
procese 3 ghmwd‘r’:iﬁ - mokytojai mokeési ,atgaivinti* vaiky piestus personazus, o su
2 ) programa ,Chatter Pix Kids" suteikti jiems galimybe

,prakalbeti”, taip skatindami kfirybiskg pasakojimo ir vaizdinés raiskos formag.

Renginyje buvo pristatytos ir papildytos realybés programeélés ,Animal 4D+“ bei ,Arloopa“, kurios
leido mokytojams pamatyti, kaip technologijy pagalba galima vaikus supaZzindinti su gyvinijos
pasauliu ir skatinti aktyvy dalyvavima ugdymo procese. Mokytojai taip pat kiiré koliazus, komiksus
bei tyrinéjo jvairias vizualines raiskos priemones, kurias galés pritaikyti kasdieniniame darbe su

vaikais, kad ugdymo procesas bty jdomesnis ir labiau jtraukiantis.

Metodine dieng vedé éiauliq techninés kiirybos centro LEGO konstravimo programos mokytoja Laura
Bajoritiné, kuri dalinosi ne tik savo patirtimi, bet ir praktiniais patarimais, kaip karybiskai ir
efektyviai naudoti IKT jrankius mokymo procese. Sie mokymai buvo vertinga patirtis pedagogams,
siekiantiems praturtinti vaiky ugdyma technologiniais jrankiais ir suteikti jiems jdomy bei

interaktyvy mokymosi procesa.



EDSTART EXECUTIVE

Siauliuose vykusi konferencija ,EDSTART
EXECUTIVE“ subiré Svietimo ir verslo

EDSTART lyderius diskutuoti apie $vietimo ateitj.

x Spalio 18 d. Siauliy arenoje vykusi tarptautine
E ECUTIVE 2024 konferencija ,EDSTART EXECUTIVE® subire

TARPTAUTINE KONFERENCIJA SVIETIMO VADOVAMS IR
PROFESINIO ORIENTAVIMO SPECIALISTAMS

Svietimo  vadovus, profesinio orientavimo
specialistus ir verslo atstovus i$ Lietuvos ir
uzsienio diskutuoti apie svarbiausias Svietimo
aktualijas ir ateities ugdymo kryptis. Renginyje,
orientuotame | vadovy ir S$vietimo eksperty
kompetencijy tobulinimg, buvo nagrinéjamos
$vietimo politikos, mokiniy jgadziy ugdymo bei

verslo ir Svietimo bendradarbiavimo temos.

Konferencijg atidaré Asha Alexander, GEMS Legacy mokyklos
direktoré i$ Dubajaus, pranesimu apie seékminga technologijy
integravimag mokyklose. Ji pabréze, kad sékmingas technologijy
taikymas ugdymo procese reikalauja ne tik techniniy jgadZiy, bet ir

tinkamos vadovuy vizijos bei strateginio planavimo.

Vienu pagrindiniy praneSimy buvo ,Lietuva 2030 - inZinerijos
Salis“, kurj pristaté Lietuvos inZinerijos ir technologijy pramones
asociacijos direktorius Darius Lasionis. Jis aptare, kaip Lietuva
galety tapti aukStg pridétine verte kurianciy inzineriniy sprendimuy

lydere, pabrézdamas Svietimo ir pramonés partnerystés svarbg Siam

tikslui pasiekti. e,
Konferencijos metu taip pat vyko kelios panelinés diskusijos. Viena T e T
ju — ,Mentorysté ir lyderystés ugdymas: kaip vadovauti kitiems

lyderiams ir juos ugdyti?“ — kurioje dalyvavo Martynas Kandzeras, s b
verslininkas ir ,Kandzeras Foundation“ jkiréjas, Natalija ‘ -

Kaunickiené, Siauliy Salduvés progimnazijos direktore, ir Kiti
Svietimo bei verslo lyderiai. Diskusijos metu buvo nagrineta, kaip
veiksmingai plétoti mentorystés programas ir kaip padéti jauniems

specialistams jgyti vadovavimo jgadzZiy.

7INERIJOS SALIS

Pirma konferencijos dalj uzbaigé du pranesimai. Pirmiausia, LETUVA 2030~ IN
Svietimo ekspertas iS Kazachstano Andrew Nolan su savo pranesimu @
“Lessons learnt from implementing changes in schools - the good,
the bad and the ugly” pasidalijo kokius is$ukius turi jveikti jstaigy
vadovai siekiant jgyvendinti pokycius savo organizacijoje. Véliau,
Dubysos aukstupio mokyklos direktorius Vaidas Bacys pasidalijo
metodais kaip efektyviai galima ugdyti mokiniy 4K (komandinis
darbas, komunikavimas, kritinis mastymas ir kirybiSkumas)
planuojant ugdymo turinj ir skatinant bendradarbiavima

organizacijos viduje.

Antroje dienos puseje vyko diskusija ,Verslas Svietime: mecenatas ar
dalyvis?“, kurioje dalyvavo vietos verslo ir Svietimo atstovai. Buvo
aptarta, kokj vaidmenj verslas gali atlikti $vietimo srityje — nuo
finansinés paramos iki aktyvaus dalyvavimo formuojant ugdymo
turinj. Diskusijoje iSrySkeéjo nuomoné, kad verslas ne tik gali, bet ir

turéety aktyviai dalyvauti Svietimo veiklose, skatindamas




EDSTART EXECUTIVE

Antroje dienos puséje vyko diskusija ,Verslas
Svietime: mecenatas ar dalyvis?®, kurioje dalyvavo
vietos verslo ir $vietimo atstovai. Buvo aptarta, kokj
vaidmenj verslas gali atlikti $vietimo srityje — nuo
finansines paramos iki aktyvaus dalyvavimo
formuojant ugdymo turinj. Diskusijoje iSryskéjo
nuomoné, kad verslas ne tik gali, bet ir turéty aktyviai
dalyvauti Svietimo veiklose, skatindamas praktiniy
jgidziy ugdyma ir sitilydamas profesinio orientavimo
galimybes. Kai kurie dalyviai argumentavo, kad verslo
indelis gali suteikti mokiniams vertingas praktines
zinias, kurios papildo teorinj i$silavinimg ir skatina
ju profesinj apsisprendima. Taip pat buvo pabrezta,
kad verslo atstovai, bendradarbiaudami su
mokyklomis, gali padeti sukurti ugdymo programas,
labiau atitinkancias Siuolaikinés darbo rinkos
poreikius. Kritikai atkreipé deémesj, kad verslo
interesas gali nukrypti j komercija, taciau aktyvus
bendradarbiavimas su Svietimu visgi padeda ruosti
konkurencingus, rinkai pasiruoSusius specialistus,

todeél verslas yra vertingas Svietimo partneris.

Konferencija uzbaigta diskusija ,Olimpiados: kaip
parengti nugalétojus ir gabiuosius?“. Sioje diskusijoje
akademineés ir profesinio ugdymo jstaigos dalijosi
patirtimi, kaip identifikuoti ir wugdyti talentingus
mokinius, siekiant juos paruoSti tarptautiniams
iSStkiams ir ateities darbo rinkai. Ekspertai pabreze,
kad svarbu ne tik mokyti teoriniy Ziniy, bet ir ugdyti
praktinius gebéjimus, kurie biity pritaikomi realiose
situacijose. Jie dalinosi strategijomis, kaip sukurti
motyvuojancig aplinkg, kurioje mokiniai galety
atskleisti visg savo potencialg. Taip pat buvo aptartos
bendradarbiavimo galimybés su verslo sektoriaus
atstovais, siekiant uztikrinti, kad mokiniu jgadziai
atitikty rinkos poreikius. Tokio tipo renginiai ir
diskusijos yra itin svarbis, nes jie skatina glaudesnj
$vietimo ir verslo sektoriy dialoga, padedant] kurti
tvarig ir konkurencingg ateities karta.

L EDSTART EXECUTIVE® konferencija suteike
dalyviams platformag keistis ziniomis, analizuoti
naujausius ugdymo metodus ir aptarti, kaip
inovatyvis mokymo metodai gali prisideti prie ateities
specialisty ugdymo. Renginys tapo svarbia galimybe
tiek Svietimo, tiek verslo atstovams bendradarbiauti ir
ieSkoti bfidy, kaip kartu stiprinti Lietuvos Svietimo
sistemg ir uZztikrinti, kad jaunoji Kkarta bity
pasiruosusi globaliems iSStikiams.



EdStart Siauliai 2024 - nuotolinés dirbtuvés mokytojams

Spalio 16 dieng jvykusi tarptautiné STEAM konferencija 4
,EdStart 2024 pritraukeé Svietimo specialistus i$ viso WWW

pasaulio. Renginys suteiké galimybe pedagogams
iSsamiai susipazinti su Siuolaikiniais mokymo metodais,
kurie gali bati pritaikyti jvairiose ugdymo pakopose.
Konferencija akcentavo mokslu, technologiju, S Q

L‘ | __> @ EDUCATIONAL AIM
f @ Pt
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Pamoky plany kirimas.

suteiké praktiniy jrankiy mokymosi procesui gerinti. testy / apklausy mokiniams
karimas

inzinerijos, menuy ir matematikos (STEAM)

integracija mokymo procese, skatindama pedagogus >§

1’./

_—

atnaujinti savo Zinias ir ugdyti praktinius jgadZius.
Pagrindinéje sesijoje dalyvavo zinomi praneséjai is

uzsienio, kuriy jzvalgos papildé pedagoguy Zinias ir

Dr. Isil Boy Ergil iS Turkijos aptaré dirbtinio intelekto
galimybes mokymo procese, supazindindama dalyvius
su platformos TeacherX galimybéemis. Eduardas
Oganyanas i$ Vengrijos kalbéjo apie edukaciniy zaidimy

nauda, skatindamas | mokymg jtraukti zaidybinius

elementus. Vera Goriunova i$S Lenkijos pademonstravo,
kaip vizualinio mastymo jrankiai padeda mokiniams

lengviau jsisavinti STEAM zinias.

Salia tarptautiniy praneséjy, Lietuvos ekspertai Importance of

konferencijoje pateiké jvairiy praktiniy pavyzdZiy ir visuals in numbers

metody, kaip STEAM gali bati taikomas kasdienéje . D e . Content with images generate
. . . . . L T g 650% more engagement than

ugdymo praktikoje. Gintautas Jazdauskas pristaté ,Tech Eeitaony Reste ol Ml

Advertising).
Art® koncepcija, akcentuodamas meno ir mokslo ‘9‘”‘°“"f°”““i°“‘""‘""“i““"“"e

brain is visual(source:Dr. Lynell

Burmark) Videos are shared 12 times

sgsajas. Alla Chvostova dalijosi angly kalbos e e

Feldman, J.)

. . a . o . about 50% of the brain’s cortex is combined on social media
pritaikymo gamtos moksluose patirtimi, suteikdama involved in visual processing (source: (Source: SmallBizTrends)

pedagogams praktiniy jZzvalgy, kaip derinti kalbos ir
mokslo mokyma. Informatikos mokytojas Virgilijus
Saulius aptaré LEGO Spike roboty ir Python
programavimo integracijag, kuri padeda informatikos

pamokose sudominti mokinius programavimu. Keturkampial yra
klasifikuojami pagal jy « trapecija
P k J S d v g g k o k kl o b J k 3 :rg?tiq;n{l.ggiigretumf;, * lygiasoné trapecija
raktiniais pavyzdzials 1S 1KIMOKYKI1IN10o bel an StyVO]O iglicvidinluskampus: « lygiagretainis
* rombas
 staciakampis
 kvadratas

ugdymo dalinosi Laima  Tiepeliené ir Neringa
Barsauskiené. Jos pasakojo kaip STEAM metodika gali
btiti taikoma darZeliuose, siekiant wugdyti vaiky
kiirybiSkuma ir mokymosi smalsumg nuo mazy dienu.
Algita Sablinskiené aptaré, kaip verslumo jgiidziai gali
tapti sekmingos karjeros pagrindu, 0 Ligita
Kukanauziené dalinosi patirtimi apie dvikalbio ugdymo
isstkius ikimokyklinio amziaus vaikams.

-~EdStart 2024“ konferencija prisidejo prie pedagogu

) STEAM kaip \ )
kompetencijy stiprinimo ir suteiké vertinguy jzvalguy, Zmogaus raidos modelis

kaip skatinti kirybiSkumg, mokymosi smalsumag ir <<C<\N Vﬁgs \:
pasirengimag ateiCiai. Renginys suteiké praktiniy ziniy h ’«;“ f‘ :

ir idéjy, padeésianciy pedagogams efektyviau integruoti

A \\\¥

STEAM elementus | kasdiene mokymo veikla ir ugdyti
jauny Zmoniy gebéjimus spresti Siuolaikinés visuomeneés

problemas.



EdStart Siauliai 2024 - tiesioginé transliacija mokiniams

Spalio 17 diena jvyko nuotoliné konferencija,
kurioje mokiniai turéjo galimybe i$ arciau pazinti
mokslo ir technologiju pasaulj. Konferencija,
tiesiogiai transliuota per ,YouTube“ Kkanalg
pritrauke jvairiy sri¢iy profesionalus, kurie
dalinosi savo patirtimi bei jZvalgomis. Renginio
tikslas - skatinti mokinius dometis STEAM
(gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, meno ir
matematikos) srities profesijomis ir atskleisti Siy
specialisty paklausg Lietuvoje. Konferencija
stebéjo vir$ 6000 mokiniu iS Lietuvos, Kroatijos,
Turkijos, Makedonijos, Kenijos, USA, Latvijos ir
Portugalijos. Renginj vede §iauliq technineés

kiirybos centro direktorius Roman Sarpanov ir

Siauliy miesto vicemeras Justinas Sveégzda.

Pirmasis pranes8éjas, vaiky chirurgas Benediktas Jonuska,
EDSTART24 ‘ pristaté savo profesinj kelig bei i$$oikius, su Kkuriais
susiduria dirbdamas su mazaisiais pacientais. Jis dirba

Respublikinéje Siauliy ligoninéje ir konsultuoja ,Affidea*

MeVe Rl klinikose Siauliuose bei Klaipédoje, Gydytojas JonusSka

yra zinomas deél savo aktyvios veiklos socialiniuose
‘ tinkluose, kur valdo paskyrgq @vaikuchirurgas, kurioje
BENEDIKTAS 1 dalijasi informacija apie vaiky sveikatg ir chirurgija.

JONUSKA (VHINVIINM Savo veikla jis siekia $viesti visuomene ir didinti

supratima apie vaiky sveikatos svarbg.

Toliau CERN inzinierius Lakshit Bahl dalinosi savo istorija apie tai, kaip jgyvendino svajone dirbti $ioje
prestizinéje Europos branduoliniy tyrimy organizacijoje. Jo praneSime buvo akcentuojamas Didysis
hadronuy greitintuvo ir kity CERN atliekamuy tyrimuy reiksmé mokslui.

Aviacijos tema buvo nagrinéjama ,Air Baltic® piloty
mokyklos atstovo Kazimiero StarkeviCiaus praneSime EDSTART24
,Become a pilot under the wing of airBaltic“. Jis supazindino
su piloty rengimo procesu ir galimybémis, kurias sitlo , Air
s« . v . . . . L . .. s’ BECOME A PILOT UNDER
Baltic* — tai ypac¢ sudomino jaunimg, besidomintj aviacija. THE WING OF AIRBALTIC
Starkevicius paaiSkino, kokius i$stkius tenka jveikti norint A BaltisTraning
tapti profesionaliu pilotu, ir akcentavo griezta mokymo

S o . Ao car KAZIMIERAS
disciplina, biiting norint uztikrinti skrydZiy sauguma. Be to, ESIYGIS00

XFilotAcademy @@ S1AULIAI

jis pabréze, kad aviacijos sektorius visame pasaulyje auga,

todel kvalifikuoti pilotai iSlieka itin paklauss.

4 1 R ] .Accenture® programines jrangos inzinierius Giri
. Govardhan nagrinéjo programinés jrangos testavimo
svarbg ir pristaté pazangiausias technologijas, naudojamas
kokybei uztikrinti. Sis prane$imas akcentavo, kaip IT
sektoriuje uZtikrinamas programinés jrangos patikimumas

ir kodeél Si sritis yra viena i$ perspektyviausiy STEAM

profesijy. Govardhan pabrézé, kad testavimas yra esminis
zingsnis, leidZiantis aptikti galimas klaidas ankstyvame
kiirimo etape, taip iSvengiant sudétingy ir brangiy taisymo
procesy veliau, kas ypac¢ svarbu modernioje technologijy
pramoneje. Jis taip pat aptaré, kaip automatizuoti testavimo

jrankiai ir dirbtinio intelekto sprendimai leidzia efektyviau



EdStart Siauliai 2024 - tiesioginé transliacija mokiniams

patikrinti didelius programinés jrangos kiekius — tai
jgtdziai, kurie yra paklausis rinkoje ir pritraukia
jaunimag rinktis IT profesijas. Anot Govardhano,
tinkamas testavimas padeda ne tik uztikrinti vartotojy
pasitikéjimag, bet ir sumazinti saugumo spragas, kurios
gali kelti grésme duomeny saugumui, o tai ypa¢ aktualu
augant technologijy svarbai visuomenéje. Jis pabreéze,
kad Siuolaikinés testavimo technologijos ir ju nuolatinis
tobulinimas tampa sékmingos IT projekty valdymo ir
inovacijy dalimi, atskleidZiant Sios srities specialisty

paklausg ir auganciag reikSme.

Bl
Konferencijoje savo jZvalgomis dalinosi ir Unal Kont, ,Artilux NMF* generalinis direktorius. Jis kalbéjo
apie inovacijas inzinerijos ir gamybos srityse bei akcentavo, kad inzinerija néra vien profesija, o
problemy sprendimo biidas, ugdantis kirybisSkumg. Kont dalinosi savo ilgamete patirtimi vadovaujant
technologiju plétrai ir diegiant naujoves, kurios padeda jmonéms prisitaikyti prie sparciai kintancios
rinkos. Jis pabrézé, kad Siuolaikiniai inzinieriai turi turéti ne tik techniniy ziniu, bet ir gebéti kairybiskai
spresti problemas bei dirbti komandoje, nes tik tokiu biidu pasiekiami reikSmingi rezultatai. Anot Kont,
inovacijy diegimas yra biitina sgqlyga, norint islikti konkurencingu pramoneés sektoriuje, todél Sios srities
specialisty poreikis nuolat auga. Jis ragino jaunima rinktis inzinerines profesijas, kurios ne tik siilo
platy karjeros galimybiy spektrg, bet ir leidzia daryti tiesioginj poveikj visuomeneés gyvenimui bei kurti
tvaria ateitj.

.Swedbank* atstovai Zygeda Augoné ir Mindaugas
Liudavic¢ius supazindino su etinio jsilauzimo praktika
ir jo reikSme bankiniame sektoriuje. Jie paaiskino,
kaip ,hakeriai“ padeda apsaugoti banko sistemas nuo
grésmiy ir kodel kibernetinis saugumas yra viena
svarbiausiy sri¢iy Siuolaikiniame bankuy sektoriuje.
Pasak praneséjy, kibernetiniai specialistai yra
pirmieji, kurie nustato ir paSalina potencialias
grésmes, siekdami wuZztikrinti klienty duomeny
sauguma. Jie pabrézé, kad Sios srities ekspertai tampa
vis reikalingesni, nes grésmiy mastai sparciai auga.
Todél jaunimas, pasirinkes kibernetinio saugumo
profesijg, gali prisidéti prie visuomenés apsaugos ir
uzsitikrinti perspektyvig karjera srityje, kuri nuolat
pleciasi ir zada jdomius i$stkius.

Konferencija uzbaige éiauliq techninés kirybos
centro projekty vadovas Gintautas Jazdauskas, kuris
kalbéjo apie elektroninio sporto fenomengq. Jis aptare,
kaip elektroninis sportas tampa tarptautine pramone

ir kokios galimybés laukia jaunuoliy, siekianciu

. .. . . . | E- SPORTAS: AR TAI
karjeros Sioje srityje. TIKRAS SPORTAS?

Si konferencija suteiké mokiniams nauja pozidrj j
mokslo ir technologijy profesijas, padéjo jiems

suprasti, kaip Sios sritys formuoja ateities visuomene

bei atveré akis | galimybes, kurios laukia
besidominciujy STEAM krypties profesijomis.



Dirbam, dirbam dirbtuvés

Siauliy techninés kirybos centre vyko $eimy dirbtuvés
»Dirbam dirbam®, kuriose dalyviai kartu gamino Sedia-1
keédes pagal garsaus italy dizainerio Enzo Mari projekta.
Enzo Mari (1932-2020) — vienas zymiausiy XX a. Italijos
dizaineriy, garséjes savo jsipareigojimu demokratiniam,
visiems prieinamam dizainui. Jis skatino kiirybos principg
,Do It Yourself® (pasidaryk pats), kuris jkvepé Zmones
kurti savarankiskai, naudojant paprastas priemones ir
medziagas. Mari sieke, kad dizainas nebiity tik estetineé
israis$ka, bet ir socialinis bei politinis jrankis, skatinantis

kiarybiskuma ir savarankiskuma.

Sedia-1 kédé, kurig gamino dirbtuviy dalyviai, yra vienas
garsiausiy Mari projekty, sukurtas 1974 metais kaip dalis
jo ,Autoprogettazione“ serijos. Sis projektas buvo Mari
reakcija | masine baldy gamyba - jis pasitlé paprastg
kédeés konstrukcijg, kurig kiekvienas galéty pasigaminti
namuose, naudodamas tik medieng ir paprastus jrankius.
Mari tikéjo, kad toks kiirybos procesas ugdo Zmogaus
kiirybiskuma, skatina praktiSkg mastyma ir iSlaisvina

nuo priklausomybés nuo komercinio vartojimo.

SPALIO
19 D.

SIAULIAI
TECH

Dirbtuviy metu Seimos turéjo galimybe mokytis pagrindiniy medienos apdirbimo techniky: pjovimo,

§lifavimo ir sujungimo. Dalyviai, vadovaujami profesionaly, dirbo su paprastais jrankiais, kiarée savo

unikalius baldus ir i$ arti susipaZino su Enzo Mari kiirybos filosofija. Sios dirbtuvés ne tik leido $eimoms

kurti funkcionalius baldus, bet ir gilino supratima apie karybinj procesa, kuris skatina savarankiskuma

ir bendradarbiavima.

Kiekviena $eima, jdéjusi savo pastangy ir kirybos dZiaugsma, sukirée unikalig keéde, kuri ne tik bus

naudojama kasdien, bet ir taps prasmingu prisiminimu apie kartu praleistg laika.
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,Mokslo maratonas: sviestuvo dizaino kurimas
- idéjos, kurios jkvepia profesionalus*

ELEKTROS

éiauliq miesto ir rajono mokyklu mokiniai dalyvavo kiarybiniame konkurse ,Mokslo maratonas:
Sviestuvo dizaino kiirimas — idéjos, kurios jkvepia profesionalus“, kurj organizavo éiauliq technineés
kiirybos centras ir ,Artilux NMF“. Siame konkurse savo dizaino gebéjimus demonstravo net 41 komanda,
sudaryta i$ trecCiy-ketvirty klasiy mokiniy, kurie turéjo galimybe parodyti savo kiirybinguma, techninius
jgtdZius ir pramoninio dizaino supratimg. Kiekvienai komandai buvo pateikti vienodi balti $viestuvy
gaubtai bei dekoravimo medzZiagos, o per 60 minuc¢iy mokiniai kiiré unikalius Sviestuvo gaubto dizainus,

atskleidziancius jy idéjy originaluma.

Pramoninis dizainas — tai sritis, kuri ne tik orientuojasi j estetinj vaizda, bet ir j techninius sprendimus bei
medziagy funkcionaluma. Siame konkurse buvo skatinamas mokiniy kiirybiskumas, techniniai sprendimai
ir gebéjimas praktiskai jgyvendinti savo idéjas, dekoruojant Sviestuvus. Tokie konkursai ugdo jaunujy
karejy estetinj suvokima ir moko juos pritaikyti dizaino principus realiame gyvenime, kas itin svarbu

pramoninio dizaino srityje.

Renginio metu taip pat mokiniai dalyvavo pamokoje ,Elektros energija — iSradimas, pakeites pasaulj“, kurios
metu mokiniai suZinojo apie elektros atsiradima, svarbiausius mokslininkus bei jy iSradimus. Aptaréme,
kaip elektra tapo neatsiejama miisy kasdienio gyvenimo dalimi, leidZzianti naudotis apSvietimu, Sildymu,

elektroniniais prietaisais ir transporto priemonémis.

Po konkurso darbai buvo vertinami pagal kiirybiSkuma, dizaino estetikg ir techniniy sprendimy pritaikyma.
Vertinimo komisijg sudare ,Artilux NMF*“ atstovai: Sonata Griusnifité (klienty aptarnavimo vadybininke) ir
Vytautas Adomaitis (vyr. inzinierius), kurie iSrinko tris prizines vietas. [-III vietos laimeétojai buvo
apdovanoti ,Tregren“ iSmaniaisiais sodais, 3 komandos jvertintos Siauliai Tech nominacijomis - “Geriausia
dizaino estetika”, “Geriausias dizaino idéjos jgyvendinimas”, “Siauliai Tech favoritas”, o visi dalyviai gavo

Siauliy techninés kirybos centro padékas.



,»Mokslo maratonas: Sviestuvo dizaino kirimas - idéjos,
kurios jkvepia profesionalus“




Renginiai

Mokslo festivalis “Erdvélaivis Zemeé”

éiauliq techninés kirybos centras tapo viena is XXI
mokslo festivalio ,Erdvelaivis Zemeé* renginiy viety.
Sis festivalis rugséjo 13—-17 dienomis vyksta jvairiuose
Lietuvos miestuose: Vilniuje, Kaune, Klaipedoje,
Paneveézyje, Alytuje, Marijampoléje, Tauragéje, Utenoje,

TelSiuose ir Lazdijy rajone.

Festivalis, bendradarbiaujant su Lietuvos mikrobiologuy
draugija ir Lietuvos mokslo taryba , kvieCia jaunaja
kartg pazinti mokslg i$§ arciau ir Siemet ypatinga

démesj skiria mikroorganizmams

Rugséjo 17 d. §iauliq techninés kiirybos centre vyko
edukaciniai uzsiémimai “Kraujo sudedamosios dalys*®,

skirti 1-4 klasiy mokiniams.

Mokiniai turéjo progg suzinoti apie pagrindinius kraujo
komponentus: plazma, raudonuosius ir baltuosius
kraujo kiinelius bei trombocitus. Jie isgirdo jdomiq ir
lengvai suprantamg paskaita apie tai, kaip Sie
komponentai veikia zmogaus organizme, ir kaip jie

uztikrina misy sveikatg bei gyvybe .

Edukacija neapsiribojo vien teorinémis zZiniomis. Vaikai
aktyviai dalyvavo praktinéje veikloje — Kkiekvienas
turéjo galimybe pasigaminti kraujo modelj i$ pateikty
medziagy, naudodami raudony, balty ir geltony
elementy kombinacija , kuri atspindéjo kraujo

sudedamasias dalis.

Sios edukacijos metu mokiniai suZinojo:

Plazma — kraujo skystis, kuriame plaukioja Kkiti
komponentai ir kuris perneSa jvairias gyvybiskai
svarbias medziagas, tokias kaip gliukozé ir hormonai.
Raudonieji kraujo kaneliai — atsakingi uZ deguonies
perneSimg j visas organizmo lagsteles.

Baltieji kraujo kaneliai — kovotojai su ligas
sukelianciais virusais ir bakterijomis , saugantys misuy
organizma.

Trombocitai — padeda sustabdyti kraujavimag, veikdami
kaip ,klijai®, kurie uzklijuoja Zzaizdas ir spartina gijimo

procesa.

Edukacija suteiké mokiniams ne tik teoriniy ziniy , bet
ir padéjo wugdyti praktinius jgadzius bei skatino

smalsuma. Sis interaktyvus mokymosi biidas leido

vaikams geriau suprasti, kaip ju organizmas veikia ir
kokia svarbi yra kraujo sudetis sveikatai . Mokiniai
suzinojo, kaip kraujas apriipina raumenis energija,
kaip baltieji kraujo kiineliai saugo nuo ligy ir kaip

trombocitai stabdo kraujavima.



Mokslo festivalis “Erdvélaivis Zemeé”

éiauliq techninés kuarybos centras dalyvauja XXI mokslo
festivalyje ,Erdvélaivis Zemé“ . Rugséjo 13—17 dienomis
vykstandiame festivalyje démesys sutelktas j mikroorganizmy
pasaulj , tad jauniausi dalyviai misy Centre turéjo galimybe
pazvelgti | aplinka i$ naujos perspektyvos .

Rugséjo 17 d. edukatore Ieva pakviete 1-4 klasiy mokinius |
edukacija ,Mikroskopo Bingo“. UZsiémimo metu vaikai suZinojo
apie mikroskopy istorijg — nuo pirmuyjy paprasty prietaisy iki
Siuolaikiniy sudeétingy elektroniniy mikroskopuy, kurie gali padidinti
objektus tiikstancius karty . Mokiniai susipazino su mikroskopy
rasimis, aptaré, kaip jie veikia, ir kokiais badais S$ie jrenginiai
naudojami moksle .

Idomioji dalis — ,Mikroskopo Bingo®“ Zaidimas , kurio metu vaikai turéjo atspeti, kokie objektai buvo
pavaizduoti nuotraukose, padidinti kelis Simtus karty. Tokie kasdieniai daiktai kaip plaukai, druskos
kristalai ar net braskeé padidinti su mikroskopu atrodo visai kitaip.

Praktinés uzduoties metu vaikai galéjo patys iSbandyti TTS mikroskopus . Jie tyrinéjo jvairius meginius ,
atliko stebéjimus, daré nuotraukas ir diskutavo apie matomus vaizdus. Si praktiné veikla ne tik lavino

ju mokslinius gebéjimus , bet ir skatino kritinj mgstyma bei smalsumgq apie aplinkinj pasaulj .

Idomus faktai apie mikroskopus:

- Pirmasis mikroskopas buvo sukurtas apie 1590 m. olandy akiniy meistry Zacharias Janssen ir Hans
Lipperhey .

« Elektroniniai mikroskopai gali padidinti objektus iki 10 milijony karty — tiek, kad matytumeéte net
atomus !

« Vienas Zinomiausiy istorijoje mokslininky, Antonie van Leeuwenhoek, savo mikroskopu pirmasis

pastebéjo bakterijas , kurias pavadino ,mazais gyvuléliais®.




KAIP PARINKTI SAVO VAIKUI NEFORMALIAJA VEIKLA?

Neformalusis $vietimas yra svarbi vaiky ugdymo dalis, kuri padeda ugdyti jvairias kompetencijas,
papildancias formaliojo $vietimo procesa. éiauliq technines kiirybos centras, vykdantis techninés krypties
neformaliojo $vietimo programas, suteikia vaikams galimybe iSpléesti savo zinias ir jgidZius jvairiose
srityse, pavyzdziui, technologijose, inZinerijoje, kiryboje ir moksle. Tinkamai parinkta neformaliojo
Svietimo veikla gali padéti vaikui ne tik lavinti specifinius gebéjimus, bet ir ugdyti asmenybe,

savarankiSkuma, kairybiskuma bei kritinj mastyma.

Pirmiausia, svarbu pabrezti, kad neformalusis Svietimas neéra privalomas, taCiau jis yra labai vertingas
jrankis, kuris gali padeéti vaikui geriau pasiruo$ti gyvenimui ir karjerai. Skirtingai nei formalusis
$vietimas, kuris daugiausia orientuojasi | akademinius pasiekimus, neformalusis $vietimas leidzia vaikams
atrasti ir pletoti savo interesus laisviau. Tai ypa¢ svarbu XXI amziuje, kai pasaulis keiciasi greitai, o darbo

rinkoje tampa vis labiau vertinamos kiarybingos ir lanksc¢ios asmenybés.

Vienas i$ pagrindiniy veiksniy, parenkant vaikui neformaliojo Svietimo veiklg, yra vaiko interesai ir
pomeégiai. Tévams reikety atidziai stebeti, kuo vaikas domisi, kokios veiklos jam patinka, ir pagal tai
rinktis tinkamag programg. Pavyzdziui, jei vaikas domisi technologijomis ir mokslu, verta apsvarstyti
STEAM (mokslas, technologijos, inZinerija, menai ir matematika) krypties veiklas. Sios veiklos ne tik ugdo
technologinius ir inzinerinius gebéjimus, bet ir skatina kirybiSskuma, problemy sprendimo jgadzius bei

komandinj darba.

Kitas svarbus aspektas yra vaiko amzius. Jaunesniems vaikams gali biiti naudinga pasirinkti veiklas,
kurios skatina bendrajg motorika, socialinius jgtdzius ir kirybiSkumg. Vyresniems vaikams, kurie jau turi
iSsivysCiusj tam tikrg interesg ar talenta, verta rinktis specializuotas programas, kurios gilinty zinias
konkrecioje srityje. PavyzdZiui, jei vaikas yra pasiryzes gilintis j tam tikrg moksla, jis gali pasirinkti
fotografijos, astrofizikos, inzinerijos ar informaciniy technologijy programas. Be to, labai svarbu
atsizvelgti j vaiko socialinius poreikius. Kai kurie vaikai yra nataraliai linke dirbti individualiai, kiti
labiau meégsta komandinj darbg. Todel tévai turéty pasirinkti veikla, kuri geriausiai atitinka vaiko
socialinius jgtidzius ir stiprintu tas sritis, kuriose jis gali jaustis silpnesnis. Socialiné saveika neformaliojo

Svietimo veiklose padeda vaikams mokytis bendradarbiavimo, komunikacijos ir empatijos.

Taip pat reiketu atsizvelgti | vaiko laiko iSteklius. Vaikai, kurie jau yra stipriai jsitrauke j formalaus
Svietimo procesg, gali biiti per daug apkrauti papildomomis neformaliojo Svietimo veiklomis. Tokiais
atvejais tévams svarbu rasti pusiausvyra, kad vaikas neperdegty ir neprarasty motyvacijos.
Rekomenduojama rinktis tokig veiklg, kuri bfity ne tik naudinga, bet ir teikty vaikui dZiaugsma, kad jis
galéty atsipalaiduoti ir kartu jgyti naujy jgadziy.

Galiausiai, tévams svarbu konsultuotis su mokytojais ir kitais specialistais, kurie gali patarti del
tinkamiausiuy programu vaikui. éiauliq techninés kiirybos centro pedagogai visuomet yra pasirenge aptarti
su tevais vaiko ugdyma ir padeti jiems priimti pagrjstus sprendimus deél vaiky S$vietimo. Tinkamai
parinkta neformaliojo $vietimo veikla gali ne tik praturtinti vaiko laisvalaikj, bet ir tapti svarbiu

zingsniu jo asmeniniame bei profesiniame tobuléjime.



ATMINTINE TEVAMS: KAIP BADETI VAIKUI ISSIRINKTI
TINKAMA NEFORMALIOJO SVIETIMO VEIKLA

1. Atpazinkite vaiko interesus ir r
pomegius:

. Stebekite, kas vaikag labiausiai traukia
kasdieninéje veikloje. Ar jis domisi
technologijomis, gamta, menais, ar
galblit mégsta konstruoti ir kurti?

. Pasikalbékite su vaiku apie tai, kokios
veiklos jam teikia dziaugsma ir kuriose
srityse jis noréty tobuléti.

2. Ivertinkite vaiko amzZiy ir gebéjimus:

. Pasirinkite veiklg, kuri atitinka vaiko
amziaus grupe ir jo vystymosi etapa.
Jaunesniems vaikams labiau tiks bendro pobiidzio veiklos, o vyresniems — specializuotos
programos.
« Apsvarstykite, ar vaikas pasiruoSes i$Stikiams, kuriuos gali kelti tam tikra programa, ar jis
turi pagrindinius reikiamus jgadzius.
3. Atsizvelkite j vaiko socialinius poreikius:
. Ar jasy vaikas megsta dirbti komandoje, ar labiau linkes j individualias veiklas?
. Pasirinkite programas, kurios stiprina vaiko socialinius jgidZius arba suteikia galimybe
lavinti savarankiskuma.
4. Raskite pusiausvyra tarp uzimtumo ir poilsio:
. Ivertinkite vaiko uzimtuma mokykloje ir kitose veiklose. Neperkraukite jo papildomais
uzsiémimais.
. Uztikrinkite, kad pasirinkta veikla teikty vaikui dziaugsmg, o ne tapty papildomu stresu.
5. Kalbékités su neformaliojo Svietimo mokytojais:
. Kokiy jg@idziy ir ziniy vaikas jgis lankydamas $iq veiklg?
. Kaip daZnai vyksta uzsiémimai ir kokios yra jy trukmeés?
. Ar veikla orientuota | individualius vaiko poreikius, ar labiau j komandinius projektus?
. Kokios yra galimybés testi veiklg ir gilinti Zinias po pradinio etapo?
6. ISbandykite kelias veiklas:
. Leiskite vaikui iSbandyti kelias skirtingas veiklas, kad jis pats galety atrasti, kuri labiausiai
patinka.
. Stebékite vaiko reakcijas ir aptarkite su juo, kas jam labiausiai patiko ar nepatiko.
7. Pasitarkite su kitais tévais ir mokytojais:
. Dalinkités patirtimi su kitais teévais, kuriy vaikai jau lanko neformaliojo Svietimo veiklas.
. Pasikonsultuokite su vaiko mokytojais apie jo stiprigsias ir silpnagsias puses bei galimas
veiklos kryptis.
8. Skirkite démesio ilgalaikiam planavimui:
. Pasvarstykite, kaip pasirinkta veikla gali prisidéti prie vaiko ilgalaikio asmeninio ir
profesinio tobuléjimo.
. Pasirinkite veiklas, kurios atveria naujas galimybes ir suteikia vaikui naudingy jgadziy

ateiciai.



Misy pamokos

Programavimo pagrindai ir
techniné koryba

Per trumpag ir tuo paciu nemazg laiko tarpa
programavimo pagrindy ir techninés Kkirybos
birelyje, kartu su mokytoja Lina Novikova, vaikai
susipazino su jvairiomis priemoneéemis, kuriomis
atliks uzduotis biirelio metu. Tai Cubroid, konstravo
automobilj, Zaidimas ,Turing tumble“, susipazino
kaip masto kompiuteris, Ozobot robotukai, atliko

uzduotis ir kiiré savo zemélapio istorija.

Taip pat susipazino ir atliko keletg nedideliy projekty
su micro:bit kompiuteriuku. Tai kiSenéje telpantis
kompiuteriukas, kurj programuodami, derindami ir

valdydami gali realizuoti savo idéjas, kurti zaidimus,

programeéles. Programavimui naudojame blokuy

programavima.

Tai bidas, kai dedami vienas po Kkito spalvoti blokeliai su
komandomis, kurie yra suskirstyti pagal savo funkcijas |
grupes. Naudojant blokus vaikams vizualiai lengviau perprasti
Kuriamus programuy kodus. Vienas i$ sukurty Zaidimy buvo
.Reakcijos 7aidimas®. Zaidimo esmeé ekranéelyje pamacius taska,
kuo greiciau paliesti, tarsi mygtukg paspausti, folija kampe.
Tas kas pirmasis palieCia, micro:bito ekranélyje iSvysdavo
briikSnj toje puséje, kurioje yra pirmiau palietes zaidéjas ir
laika, per kurj pamates taskg palieté ,mygtuka“. Atlikdami §j
projekta vaikai taip pat susipazino su grandiniy jungimu ir
patys sujungé grandine su micro:bit kompiuteriuku ir Zaidimo

lenta.

Su elektros grandiniy jungimy vaikai taip pat susipaZzino
atlikdami projekta ,Veéjo jégaineé“. Suzinojo, kad véjo jégaine,
tai energijos rasies keitimo jtaisas, generatorius, verciantis
kinetine veéjo energija | elektros energija. O veéjo turbinos
gaminamos vertikaliomis ir horizontaliomis agimis. Siam
projektui naudojo rinkinj ,Green energy“. Vaikai sukonstravo
mini véjo jeégaines, tuomet eksperimentavome: patys pite,
naudojo feng ir gaudé veéjgq laukia. Stebéjome ir fiksavome, kiek

skirtingais atvejais pavyksta sugeneruoti elektros energijos ir

ar pavyksta, uzdegti lempute.

Taip pat aiSkinomés, kokiomis salygomis buvo lengviausia ir
kokiomis sunkiau sugeneruoti elektros energijos tiek, kad
Sviesty lempute. Sis projektas sukeéle daug smagiy emocijy ir
leido suprasti, kad gali biiti ne taip kaip viskas atrodo i$ pirmo

zvilgsnio.




Misy pamokos

Gatvés menas + inzinerija

Rugséjo 26 d. inZineriniy karybiniy dirbtuviy pamokoje
vaikai, kartu su mokytoja Simona Umaraite, tyrinéjo

grafiti ir gatvés meng.
Kaip inZinerija susijusi su grafiti menais?

Grafiti, daznai laikomas tik vieSuoju menu, nors i$
tikryjy apima daug inzineriniy principy, ypac¢ kalbant
apie naudojamas medZiagas ir jrankius. Pavyzdziui,
purskiamo dazo balionélis yra puiki pagrindiniy
inzinerijos koncepcijy ilustracija. Jame yra propeleris
arba dujos, tirpiklis, dazai ir purkstukas, kuris leidZia
sukurti  jvairius rastus. Supratimas, kaip Sie
komponentai veikia kartu, suteikia jauniesiems

inzinieriams jZvalgy apie slégius ir medZiagy savybes.

Gatves menas, jskaitant grafiti, reikalauja atidaus

planavimo ir jgyvendinimo, panas$iai kaip ir inZineriniai

projektai.

Menininkai daZnai turi atsizvelgti j masta, spalvas ir medZiagas, geriausiai tinkancias jy darbo
aplinkai, panasiai kaip inZinieriai privalo atsiZvelgti j aplinkos veiksnius savo projektuose. Taip pat
svarbu erdvinis suvokimas - suprasti, kaip kirinys telpa | didesne erdve, kas yra svarbu tiek
menininkams, tiek miesto planuotojams.

Grafiti kiirinio nuo pradzios iki pabaigos kiirimas atspindi inzinerinio dizaino procesgq — nuo
koncepcijos iki jgyvendinimo, kiekvienas Zingsnis reikalauja kruop$c¢ios démesio ir strateginio

planavimo.

Taip pat Grafiti supaZindina jaunuosius mokinius su jvairiomis medziagomis ir jy savybeémis,
pavyzdziui, skirtingy tipy dazais, purksStukais ir pavirSiais, kas sutampa su medziagy mokslu

inzinerijoje.




Misy pamokos

Konstruojame ir testuojame parasiutus

—~

Ar kada susimastéte, kaip paprastais zodziais

apibidintuméte parasSiuta ir jo veikima?

Sumaniosios inZinerijos biirelis, kartu su mokytoja Simona
Skeére, Siai temai skyré du uZsiémimus. Vaikams reikéjo
susipazinti su teorinémis ziniomis ir istorija apie parasSiutus,

o tuomet atlikti dviejy etapy bandyma.

Pirmojo etapo metu buvo konstruojamas paraSiutas, kuris

turéjo sukurti saugy nusileidimq Lego Zmogeliukui.

Antrajame etape uzduotis buvo Zenkliai sudetingesné, nes
Lego Zmogeliukg pakeité Kkiausinis. Vaikai, naudodami
pirmojo eksperimento isvadas, kiiré unikalius parasSiutus

kiauSiniui.

Pamokos metu vaikai iSsiaiskino, kad parasiuty
pagrindine funkcija yra saugumo uztikrinimas
krentantiems zmonéms ar kroviniams. Taciau taip pat jie
gali bati naudojami aviacijoje kaip stabdymo jtaisai,
mazinantys stabdancio léektuvo (ar daugkartinio
naudojimo kosminio aparato) greitj ir trumpinantys

stabdymo kelig.

Parasiutus naudoja ne tik dragsuoliai, ieSkantys
adrenalino, bet ir kariai, kai reikia nusileisti | prieSo
teritorijg, ar lakiinai, kai tenka gelbéetis i§ sugedusio ar
pamusto léktuvo. ParaSiutas puikiai tinka kroviniams
(pvz., maistui ir amunicijai) nuleisti |j tas vietas, kur

léektuvai negaléty nusileisti.

O kaip gi veikia paraSiutas? Kai paraSiutininkas krenta,
sunkio jéga traukia jj j Zeme. Gravitacijos jega gali
priversti objekta kristi labai greitai! ParaSiutas sulétina
kritima, nes sukuria oro pasiprieSinimg arba
pasipriesinimo jéga. Oras stumia parasiutg atgal | virs$y ir
sukuria jega, prieSingg sunkio jégai, todél parasiutininkas
letéeja. ParaSiutininkui letai krentant | Zeme, $ios

,stimimo ir traukos” jégos yra beveik subalansuotos.

Atlikdami bandymus ir keldami vis naujas hipotezes,
vaikai kaskart tobuléjo ir pasieké vis geresniy rezultaty.

Suprantamai apie inzinerijq!




Misy pamokos

Programavimas ir OZOBOT

Rugséjo 23 d. vyko pamoka jauniausiems programavimo ir LEGO robotikos bfirelio mokiniams, kurioje
naudojome Ozobot robotukus . Sie robotai puikiai tinka pradedantiesiems, nes leidZia mokiniams jgyti
pirmuosius programavimo jgidzius nenaudojant sudetingos technikos ar sudetingy programavimo kalby.
Mokiniai galéjo i$bandyti spalvy kodus , kuriuos robotukai atpazjsta naudodami savo jutiklius. Tai leido

jiems kurti jvairias trajektorijas, kuriomis robotai judeéjo pagal nurodytus veiksmus .

Kiekvienas mokinys turéjo galimybe praktiskai iSbandyti savo sprendimus ir matyti, kaip ju
suprogramuoti veiksmai paveiké roboty judéjima. Si veikla padéjo mokiniams ugdyti gebéjimag analizuoti,
kritiSkai mastyti ir kirybiskai spresti iSkylancias problemas. Kiekvienas sprendimas reikalavo atidumo
ir tikslumo.

Ozobot robotai yra puikus jrankis ugdymo procese , nes jie ne tik supazindina mokinius su
programavimo pagrindais, bet ir skatina kritinj magstyma, karybiskuma bei gebéjimg spresti realias
problemas. Jie yra tinkami jvairaus amZiaus mokiniams ir gali bati integruoti j daugelj ugdymo sriciu —

nuo matematikos iki meno.




.. Misy pamokos
Produkto dizainas

éiauliq Technineés kiirybos centro inzineriniy kiirybiniy dirbtuviy mokytoja Simona Umaraité, kartu su savo
mokiniais, jgyvendino projektg, kurio metu buvo gaminamos vardinés lentelés ant kambario dury.
Kiekvienas mokinys sukiiré asmenineg lentele, pritaikytg savo kambariui. Lenteliy dekorui buvo naudojami
jvairiis elementai, tokie kaip astronautai, raketos, Zvaigzdés ir planetos, kurie padéjo perteikti vaiky
kiirybines idéjas.

Projekto metu ypatingas démesys buvo skirtas produkto dizainui — mokiniai mokesi derinti estetinj vaizda su
funkcionalumu.

Galutiniai produktai — personalizuotos lentelés — yra pritaikomi ir gali biti realiai naudojami vaiku
namuose, suteikiant jy kambariams unikaly ir asmeninj i$skirtinuma.

T




Misy pamokos

Robotai yra tape neatsiejama misy kasdienybés dalimi —

jie ne tik atlieka sudetingus darbus gamyklose ar
medicinos srityje, bet ir padeda kasdienése buities
uzduotyse, palengvindami miasy gyvenimg. Vaikams
svarbu suprasti, kas yra robotai ir kaip jie veikia, nes tai
ne tik ugdo juy karybiskuma ir loginj mastyma, bet ir
padeda iSmokti spresti jvairias problemas, su kuriomis jie
susiduria tiek mokykloje, tiek kasdieniame gyvenime.
Supratimas apie roboty veikimo principus suteikia
vaikams galimybe pasiruosSti profesijoms technologiju
srityje, kurios tampa vis reikalingesnés.

Mokydamiesi apie robotus, vaikai taip pat susipazjsta su
naujausiomis technologijomis ir juy poveikiu misy
visuomenei bei kasdieniam gyvenimui. Robotika, i$ pirmo
zvilgsnio atrodanti kaip sudétinga sritis, gali virsti jdomiu
uzsiémimu, skatinanciu tyrineti, kurti ir eksperimentuoti.
Be to, daugeliui tai tampa ne tik hobiu, bet ir potencialiu
karjeros keliu, galin¢iu atverti duris | inzinerijos,

informaciniy technologijy ar net medicinos profesijas.

éiauliq lopSelio-darzelio ,Berzelis“ vaikai, kartu su smagiosios robotikos mokytoja Ligita, susipazino su
roboty konstravimo ir programavimo pagrindais. MaZieji kiiréjai patys konstravo robotus, mokeési juos
programuoti, taip ugdydami loginio mastymo jgadZius ir karybiskuma. Be to, naudodamiesi plansetémis,

vaikai pieSe roboty vizualizacijas — tai leido jiems laisvai iSreiks$ti savo vaizduote ir susikurti asmeninj

rysj su robotikos pasauliu.




Misy pamokos

Ar daZnai girdite ZodZius ,tikétina“, ,didelé tikimybé“, ,mazai tikétina“?

Sjkart sumaniosios inZinerijos birelis, kartu su mokytoja Simona Skere, ai$kinosi apie tikimybes.
Tikimybé yra tam tikro nepastovaus jvykio tikétinumas. Tikimybiy teorija yra matematikos $aka, tirianti
atsitiktiniy jvykiy tikimybes. Sioje teorijoje jvykio tikimybé jvertinama nuo nulio (jvykis nejmanomas) iki 1,
kai toks jvykis tikrai jvyks. Tad jei turite du Sokoladinius ledus, tikimybeé atsitiktinai pasirinkti biitent
$okoladinj leda yra lygi 1.

UZsiémimo metu vyresniuyjy grupéje dalyvavo 10 vaiky — 3 mergaités ir 7 berniukai. Vaikai skaiciavo, kad
mokytojai atsitiktinai pasirinkus vieng i$ vaikuy, didesné tikimybé, kad tai bus berniukas. Pasirinkti
mergaite yra vos 30% tikimybé, o tuo tarpu berniukg — 70%.

Praktinéje uzduotyje vaikai i$ lazeriuotos faneros pasigamino zaidimo kauliukus ir atliko eksperimenta.
Kauliukai yra vienas seniausiy Zaidimy, atsirades 3000 m. pr. m. e. Ankstyviausi Zinomi kauliukai buvo
rasti archeologinéje vietovéje Mohenjo-Daro, Indo slénio civilizacijos (Siuolaikiniame Pakistane) dalyje.
Seniausi kauliukai buvo gaminami i$ jvairiy medziagy, tokiy kaip kaulai, mediena ir dramblio kaulas.
Vaikai savo sukonstruotu kauliuku atliko 30 metimy ir skaiciavo teorinés bei realios tikimybés vertes.

Kiekvieno vaiko metimo kauliukas buvo vis kitokio dizaino — kaip puiku yra sujungti meng ir matematika.




Misy pamokos

Kaip skrenda léktuvai?

Sumaniosios inZinerijos ir LEGO robotikos bei
programavimo bireliy mokiniams, kurios metu
mokiniai gilinosi | fizikos désnius per popieriniy
léektuveéliy konstravima.

Pagrindinis démesys buvo skiriamas Kketurioms
pagrindinéms jégoms, veikiancioms Iléktuvélius:
gravitacijai , pasipriesinimui , keliamajai jégai ir
traukai. Taip pat, pamokoje nagrinéjome natiraliy
ir dirbtiniy jégy skirtumus. Mokiniai jgijo praktiniy
jgudZiu, konstruodami ir eksperimentuodami su
skirtingomis popieriniy léktuvéliy formomis .

Idomus faktas: popierinis léktuvelis neéra tik Zaislas - tai priemone, kuri jau daugiau nei 2000 mety
naudojama kaip mokymo priemoné fizikos, aerodinamikos ir inzZinerijos srityse. IstoriSkai popieriniai
lektuvéliai buvo pradeti naudoti Senovés Kinijoje kaip zaislai, o Japonijoje jie buvo naudojami kaip
origami meno dalis.

Misy pamokoje atlikome tris skirtingus eksperimentus su popieriniais léktuveliais, siekdami suprasti,
kaip ju dizainas ir konstrukcijos ypatybés keicia skrydzio savybes. Pavyzdziui, jdomu tai, kad lektuvelis,
turintis didesnj pasiprie$inima (deél detaliy, tokiu kaip spoileriai ar eleronai), skrenda lé¢iau ir trumpesnj
atstumg. Mokiniai galejo jsitikinti, kad kuo paprastesnis dizainas, tuo toliau ir greic¢iau léektuvelis
skrenda.

Be to, popieriniai léktuveéliai turi netgi pasaulio rekorda! DidZiausias kada nors atliktas skrydis
popieriniu lektuveliu sieké daugiau nei 88 metrus, o §j rekordg 2022 metais pasiekeé amerikieciai Dillon

Ruble, Nathan Erickson ir Garrett Jensen .

Tokie uzsiémimai skatina mokinius kiirybiskai ir kritiSkai magstyti , praktiskai taikyti teorines zinias ir
toliau dométis inZinerija .




Misy pamokos

Negyvvy objekty fotografija

Negyvuy objektu fotografija (Still Life Photography) kartu su

mokytoja Simona Umaraite.

Negyvy objekty fotografija yra fotografijos Zanras, kuriame
pagrindinis démesys skiriamas negyvu, nejudanciu objekty
kompozicijai ir ju meniniam pateikimui. Siame stiliuje
daznai vaizduojami kasdieniai daiktai, tokie kaip wvaisiai,
gelés, indai, knygos, Zaislai ar bet kokie kiti objektai, kurie
nera gyvi. Sio Zanro tikslas yra suteikti $iems daiktams nauja

prasmine ar estetine verte per fotografo kiirybinj poziarj.

Kompozicija ir apsvietimas yra pagrindiniai $io fotografijos
stiliaus elementai. Fotografas turi kruopsciai parinkti
objektus, juos isdéstyti taip, kad sukurty harmoningg ar
intriguojanc¢ig kompozicijg. ApSvietimas dazniausiai yra
kontroliuojamas, siekiant paryskinti objekty tekstiirg, formas
ir spalvas, arba sukurti tam tikra nuotaika. DaZnai

naudojamas minkS$tas, natfiralus apSvietimas arba dirbtinis

apSvietimas, kad biity sukurtos subtilios

Se8eliy zaismo variacijos.

Negyvy objekty fotografijos istorija siekia
klasikine daile, kai tapytojai vaizdavo
kasdienius daiktus, norédami tyrineti
Sviesos, Seseliy, tekstiros ir formos
saveikg. Si tradicija buvo perkelta |
fotografijg, kur menininkai ieSko estetiniy
ir simboliniy objekty kompozicijy, kurios
gali atspindeéti Zmogaus gyvenimo,

laikinumo ar gamtos grozio aspektus.

Toks fotografijos zanras suteikia didele
kirybine laisve, nes leidzia fotografui
visiS§kai kontroliuoti sceng — nuo objekty
iSdestymo iki apSvietimo ir kadravimo. Tai
yra puiki galimybé eksperimentuoti su
technika, menine iSraiSka ir detalémis, kad
bty sukurti unikalds, estetiSkai malonis

vaizdai.




Misy pamokos

InZineriniy korybiniy dirbtuviy burelis konstruoja laivus

Siauliy techninés kiirybos centro inZineriniy kiirybiniy dirbtuviy
biirelio mokiniai, kartu su mokytoju Gintautu Jazdausku, turéjo
praktinj laivy-rakty  kabykly  konstravimo  uzZsiémima.
UZsiemimo metu mokiniai ne tik gilinosi | laivy konstrukcijos
principus, bet ir jgijo naudingy projektavimo bei medienos
apdirbimo jgudziy, kurie pravers kuriant praktiSkus, kasdien
naudojamus daiktus.

Pamoka mokiniai pradéjo nuo idéjos iSgryninimo ir bréziniy
karimo. Kiekvienas vaikas, pagal savo kiirybine vizija, nupiese
biisimos rakty kabykla-laivo kontlirus ir suplanuota dizainag.
Mokiniai atidziai apgalvojo ne tik laivo formag, bet ir vietas,
kuriose biity galima pritvirtinti kabliukus raktams kabinti,

siekdami, kad jy kairiniai biity funkcionalts ir praktiski.

Apsibréze ideéjas, mokiniai pasirinko reikiamas medziagas ir
padedami mokytojo, jie formavo medienos detales, pritaikydami
jas savo bréziniams. Veliau seké dazymo darbai.

Si veikla suteikée mokiniams galimybe lavinti Kkarybinj ir

techninj mastyma, pradedant nuo ideéjos kirimo ir baigiant
galutinio produkto gamyba. Tokios veiklos skatina mokinius ne
tik mokytis, bet ir kurti prakti$kus daiktus, jgijant vertingy jgtidziy, kurie pravers kasdienéje veikloje.




Misy pamokos

STEAM UGDYMAS PER PASAKAS

LEGO konstravimo birelis Siauliq lopSelyje-
darzelyje ,Pasaka“: ugdymas per pasakas ir
STEAM issikius

Jau trecius metus iS eilés éiauliq lopSelyje-darzelyje
,Pasaka®“ wvaikai turi galimybe lankyti LEGO
konstravimo birelj, kuris, be jprasty konstravimo

uzduociy, jungia STEAM ugdyma ir pasaky pasaulj.
Kiekvieno uZsiémimo metu vaikams skaitomos
pasakos, kuriose ieSkoma STEAM issukiy — mokslo,
technologijy, inzinerijos, meny ir matematikos

uzduociu - kurias vaikai sprendzia, naudodami

LEGO kaladéles. Tai ugdo ju karybiSkumag, kritinj
mastyma ir inZinerinius jgGdzZius jau ankstyvame e : =R ASS i ,,—>i; ==
amziuje.

Kad ugdymo procesas bity jvairesnis ir labiau jtraukiantis, karta per ménesj vaikai zitri specialiai
parinktas video pasakas, kurios papildomos jdomiais konstravimo i$$iikiais. Rugséjo meénesj vaikai ziareéjo
pasaka ,Kaip litdna boruzélé tapo laimingiausia pasaulyje“, o spalio ménesj — ,Dangus gritava“. éiq perzitiry
metu vaikai ne tik mégavosi pasaky istorijomis, bet ir buvo skatinami kritiSkai mgstyti, analizuoti siuzeto
elementus ir spresti jvairias uzduotis, susijusias su pasakoje iSkylanc¢iomis problemomis.

Ypatingo susidoméjimo ir dziaugsmo spalio meénesio uzsiémimuose sukélé uzduotis, kai vaikai tureéjo
konstruoti lektuvus, jkvepti pasakos ,Dangus gritiva“. Po perziQros aptaréme, kokias dalis turi léektuvas,
kokie konstrukcijos elementai yra batini, kad jis galéty riedeti pakilimo taku. Vaikai aktyviai dalyvavo
diskusijose, iSsake savo idéjas ir siilymus, kurie padeéjo jiems suprasti, kas uztikrina konstrukcijos
stabiluma ir funkcionalumag.

Ivalde pagrindinius konstravimo principus, vaikai émeési darbo ir sukiirée savo unikalius LEGO lektuvus.
Uzbaigus konstrukcijas, veikla persikélé | ,pakilimo takg“ — vaikai poromis varzési, kieno léektuvas riedés
toliau, naudojant plauky dziovintuvg kaip oro srauta, imituojantj skrydzio pradzia. Si praktineé veikla ne tik
suteikeé vaikams daug dziugiy emocijuy, bet ir leido patirti inZzinerijos elementus per zaidimg.

Sio tipo uzduotys vaikams suteikia galimybe patiems i$bandyti idéjas, kurti ir eksperimentuoti. LEGO
konstravimo birelis ne tik lavina jy motorinius jgadzius ir skatina karybiskuma, bet ir ugdo gebéjimg
analizuoti, modeliuoti bei spresti problemas. Tai puiki praktinio STEAM ugdymo pavyzdys, padedantis

vaikams atrasti mokslo ir inZinerijos pasaulj per Zaidima, kiiryba ir mokymagsi per patirtj.




Misy pamokos

Ar skystis gali buti kietas, ar ant skyscio jmanoma bégioti?

Sumaniosios inzZinerijos birelis iSsiaiSkino, kad jei tai neniutoninis skystis, atsakymas yra

teigiamas.

Skysciai, kurie kei¢ia savo tir§tuma, kai taikoma jéga arba spaudimas, yra neniutoniniai skysciai.
Priklausomai nuo fiziniy savybiy poveikio, jie suskystéja arba sukietéja, o pagrindinis

isskirtinumas yra tas, kad Sie skysciai nesielgia kaip jprasti skysciai!

Pats pavadinimas kilo iS mokslininko Niutono pavardes. Tai angly matematikas, fizikas,
astronomas ir rasytojas, placiai pripazintas vienu jtakingiausiu visy laiky mokslininku. Niutonas
geriausiai Zinomas del savo judéjimo ir visuotinés gravitacijos désniy, kurie padéjo pagrindus

klasikinei mechanikai.

Neniutoniniai skysciai kei¢ia savo klampg arba tekéjimo savybes veikiant jégai. Jei tokius
skyscius dauzote, purtote ar Sokinéjate ant jy, jie gali sutirsteti ir elgtis kaip kietas kiinas. O kai
kuriais atvejais — atvirksciai, jie gali tapti skystesni, nei buvo prie$ tai. Jei leisite jiems ramiai bati
arba tik letai judinsite, jie vel taps pirminés blisenos. Niutonas teigé, kad skyscio klampumas
priklauso nuo temperatiiros. Pvz., Siltas medus teka lengviau nei atSales. Neniutoniniy skysciy

klampumas taip pat priklauso nuo temperatiiros, taciau jis taip pat priklauso ir nuo pridéto slégio.

Vaikai eksperimento metu gamino neniutoninj skystj, kuris susideda i$§ vandens ir bulviy

krakmolo. Vaikai praktiSkai iSbandé, kaip jis veikia ir stebéjo Sio ypatingo skyscio savybes.




Misy pamokos

Priesmokyklinio ugdymo savaiteé

)
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jos gali miegoti?* ir ,Kaip jos juda?“. Sios temos skatino mokiniy

_;'_.,.--": == wuF i - . Rugséjo ménesj Centre vyko prieSmokyklinio ugdymo savaite,
] kurios metu jauniausi tyreéjai gilinosi | sraigiy pasaulj.
Pamokos tikslas — suteikti vaikams ne tik teoriniy Ziniy apie
sraiges, bet ir praktine galimybe tyrinéti Siuos unikalius

gyviinus, siekiant gilinti ju gamtos moksly supratima.

Pamokos metu mokiniai suzinojo apie sraigiy anatomija,
mitybos jprocius ir gyvenimo biidgq. Kiekvienoje uzduotyje
buvo skatinama mokinius dométis sraigiy gyvenamaja
aplinka: kur jos gyvena, kokj maistg renkasi, kaip juda.

Mokiniai aktyviai dalyvavo diskusijose ir uzdavé klausimus,

tokius kaip ,Kodel sraigéms reikalingas kalcis?“, ,Kiek laiko
-
smalsuma ir leido plesti akiratj.

Svarbi pamokos dalis buvo praktiniai uzsiémimai, kuriuose vaikai
galéjo tiesiogiai pritaikyti jgytas Zinias. Jie tyrinéjo sraigiu gleiviy
funkcija, stebéjo sraigiy judéjimo biida ir analizavo jy mitybos
jprocius. Mokiniai taip pat susipaZino su jvairiomis sraigiy rasimis
— nuo sausumos ir vandens sraigiy iki egzotiniy rasiy, tokiy kaip
Afrikinés sraigés. Pamokaq papildé kiirybiné uzduotis, kurioje vaikai
galéjo laisvai pritaikyti savo zinias apie sraiges, lavindami

kirybiskumg ir ugdydami nauja pozitrj j $iy gyviny pasaulj.
@ 4 @ G @ Q @ (Q

Senovés paslapdéiy ieskotojai

Siauliy technineés kiirybos centre lankesi Siauliy “Salduves"
lopSelio - darzelio vaikuciai, kurie susipazino su archeologo ir
paleontologo profesijomis. Suzinojome, kaip Sie mokslai padeda
suprasti praeitj — nuo dinozaury pasaulio iki senovés Zmoniy

gyvenimo.

Praktiné veikla — kasinéjimai ir radiniy tyrinéjimas Pamokos
metu vaikai naudodami kastuvelius ir teptukus atrado jvairius
radinius - fosilijas, senoviniy vazy Sukes, raktus ir Kitus
artefaktus. Rastus objektus tyrinéjome TTS mikroskopais, kurie
leido vaikams pazvelgti j radinius i$ arti. Sis tyrinejimo procesas
suteiké galimybe ne tik suprasti, kaip dirba mokslininkai, bet ir
galéjo atidziai stebéti radiniy struktiirq ir suzinojo, Kkaip
mokslininkai interpretuoja praeitj.

Mokymasis per patirtj lavina vaiko smalsuma ir skatina
tyrinéjimo gebéjimus. Pamokos metu jie ne tik rinko ir tyrinéjo
radinius, bet ir jgijo praktiniy ziniy bei supratimo, kaip svarbu

analizuoti informacijq ir ieSkoti atsakymuy




Misy pamokos

Kas yra halograma?

Siuolaikinés technologijos ne tik palengvina miisy kasdienybe, bet ir suteikia naujy galimybiy
kiirybai. Siuo metu populiarig hologramy temg nagrinéjo sumaniosios inZinerijos biirelio vaikai,
kartu su mokytoja Simona Skére, kurie uzsiémimo metu tyrinéjo mokslo ir meno sgsajas.
Hologramos gali atrodyti kaip trimaciai vaizdai, Sokantys ore, ir tai leidZia mums matyti

daiktus taip, kaip niekada anksciau!

Uzsiémimo metu vaikai susipazino su hologramomis, jy sukiirimu ir panaudojimu. Hologramos yra
trimatés vaizdo projekcijos, sukurtos naudojant lazerius. Skirtingai nuo nuotraukos, holograma
iSsaugo objekto tarinj vaizda. Holografijos idéja 1947 m. iskele vengry fizikas Denis Gaboras

(Dennis Gabor), ir uz tai 1971 m. buvo apdovanotas Nobelio premija.

Hologramos gali biiti naudojamos jvairiose srityse — reklamoje, mene, moksle ir pan. Pavyzdziui,
jos daznai naudojamos pasuose ir kreditinése kortelése, kad biity uztikrintas saugumas — tai padeda
apsaugoti nuo klastojimo. Taip pat hologramos naudojamos atvaizduojant meno kirinius, o
mokyklose hologramos gali padéti geriau suprasti sudétingas temas, pvz., Zmogaus anatomija,
astronomijg. Praktinés dalies metu vaikai sukfiré hologramoms atvaizduoti reikalinggq aparata.
Naudodami skaidrius plastiko dangtelius nuo seny CD disky ir iSmaniuosius telefonus, kiekvienas
turéjo galimybe atkurti hologramas. Vaikai dziaugési stebédami besikeiciancius vaizdus, o

sujungus menga ir moksla buvo i$nagrinéta dar viena jdomi tema.
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Misy projektai

Vaiduokliy fotosesija su mobiliosios fotografijos bureliu




KVIETIMAS

Dirbam, dirbam dirbtuveés

Siauliy techninés kiirybos centras kviedia $eimas
j naujas ,Dirbam dirbam“ dirbtuves ir §j karta
kviec¢ia sukurti ypatinga kaléedinj akcentg -
padekla Kalédy senelio vaiséms!

Siy dirbtuviy tikslas — sustiprinti vaiky $ventinj
laukimg ir sukurti magiSkg Kaledy nakties
atmosferg. Kalédy senelis - labai ypatingas
svecias, todel ir jo vaiseés turi biiti patiekiamos
ypatingai! Kartu su Seimos nariais sukursite
dekoratyvy ir funkcionaly padékla, ant kurio bus
galima patiekti gardumynus Kalédy seneliui. Sios
dirbtuves ne tik jtrauks mazuosius | S$ventinio
pasiruoSimo veiklg, bet ir skatins bendrag

kiirybiSkuma bei Seimos bendravima.
Pasitelke fantazijg ir ranky darbg, kiekvienas
galés sukurti wunikaly padéklg, kuris taps

iSskirtiniu Seimos Sventés akcentu.

Dalyviai: 1 tétis/mama/senelis/mociuteé ir 1 vaikas.

LAPRRICIO 23 D.

Su savimi tureti: skanestg prie arbatos.

Dirbtuves vyks lapkri¢io 23 d., 10 wval.

(susiplanuokite dvi valandas).

Registracija CIA

Dalyviy skaicius ribotas! Tad paskubékite!



https://forms.gle/nznodKuZ5rvV6wrs9

